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Cémo jugar

Lanza el dado numérico y gira la ruleta. Determina
el producto.

Dibuja 1 linea que conecte 2 puntos cualesquiera alrededor del
producto. Si no puedes dibujar una linea, lanza el dado numérico
y gira la ruleta de nuevo.

Si completas un cuadrado, colorea la casilla con el 1apiz o crayén
gue hayas elegido.

Turnate con tu compafiero.
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Cémo ganar
« El primer jugador que coloree 3 casillas gana.
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