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Pistas del Juego de emparejar: Avión

Orville y Wilbur Wright practicaron volar y dirigir planeadores 
durante dos años antes de construir el Flyer.

Los hermanos Wright lograron mantener el Flyer suspendido en 
el aire en Kitty Hawk, Carolina del Norte, en 1903 porque habían 

instalado controles para mantenerlo equilibrado y estable.

Los hermanos Wright continuaron experimentando por dos años 
más y, finalmente, construyeron el Flyer III, que tenía palancas 

separadas para girarlo a la derecha o a la izquierda, elevar la nariz 
o la cola, e inclinarlo de lado a lado.

Estos cambios, conocidos como los controles de tres ejes, fueron 
la clave del éxito de los hermanos Wright. Estos controles todavía 

se usan en la actualidad.
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Pistas del Juego de emparejar: Microscopio

En el siglo XVII, un holandés llamado Antonie van Leeuwenhoek 
comenzó a experimentar con lentes de vidrio.

Van Leeuwenhoek fabricó un lente diminuto que luego sujetó a 
una placa de latón.

Para 1676 había mejorado su invención a tal punto que incluso 
podía ver organismos unicelulares, como  

los protozoos.

Gracias a la invención de van Leeuwenhoek, los científicos del 
siglo XIX como Robert Koch y Luois Pasteur pudieron ver las 

bacterias que causaban muchas enfermedades mortales, como el 
cólera y la tuberculosis.
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Pistas del Juego de emparejar: Papel

En la antigua China, la gente escribía sobre seda, que era muy 
costosa, o sobre rollos de bambú, que eran muy pesados y 

difíciles de fabricar.

Alrededor del año 105 e. c., un hombre que mantenía los registros 
oficiales llamado Cai Lun decidió que intentaría encontrar una 

mejor opción: una superficie para escribir que fuera ligera, barata 
y fácil de hacer.

Cai Lun tuvo éxito y su invención hizo que su trabajo de escribir, 
transportar y guardar registros fuese mucho más sencillo.

La invención de Cai Lun también permitió que las personas 
pudieran difundir conocimiento a grandes distancias al llevar con 

ellas documentos ligeros en los viajes.
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Pistas del Juego de emparejar: Reloj

A medida que las personas comenzaron a interactuar entre  
sí de maneras más complejas, el tiempo se  

volvió importante.

Las personas dividieron el día en veinticuatro horas y necesitaron 
formas más precisas de llevar un registro de esas horas.

Las personas comenzaron a medir unidades de tiempo inferiores 
con dispositivos que indicaban la hora utilizando la dirección y el 

tamaño de las sombras proyectadas por el sol.

La próxima gran innovación en el registro del tiempo fue un 
simple tazón perforado: si se sabía cuánto tiempo tardaba toda el 
agua en salir de un tazón lleno, se podía medir el paso del tiempo 

al verificar el nivel del agua.

Con el paso de los siglos, los dispositivos para medir el tiempo se 
volvieron más precisos al reemplazar la energía hidroeléctrica con 

resortes y péndulos.
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Pistas del Juego de emparejar: Radio

En 1894, un joven italiano llamado Guglielmo Marconi leyó un 
libro que explicaba las ondas electromagnéticas, es decir, la 

electricidad que viaja por el aire.

Marconi se puso a trabajar en su ático para construir un 
transmisor inalámbrico (para enviar mensajes) y un receptor 

inalámbrico (para recibir mensajes).

Pronto, los científicos y empresarios se dieron cuenta de que el 
futuro de la tecnología de Marconi consistía en enviar sonido 
directamente a los receptores en las casas de las personas.

La primera estación comercial comenzó a transmitir en 1920, 
y para 1930, los programas se escuchaban en doce millones de 

hogares estadounidenses.

Las estaciones transmitían noticias, música, comedias, programas 
de aventuras y de juegos, telenovelas, concursos de talentos: casi

 todo lo que se puede ver en la televisión hoy en día.
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Pistas del Juego de emparejar: Teléfono

Alexander Graham Bell se propuso enviar la voz humana a través 
de un cable convirtiéndola en señales eléctricas.

Bell trabajó para mejorar la invención y en 1876, él y su asistente 
tuvieron una conversación a una distancia de dos millas. Las 

primeras palabras fueron “Sr. Watson, venga aquí. Quiero verlo”.

Las empresas ahorraron dinero, ya que las reuniones que antes 
requerían viajes de larga distancia ahora podían realizarse 

mediante su invención.

Las personas que vivían en áreas aisladas ahora podían llamar 
para pedir ayuda en caso de emergencia.
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NOMBRE:                                                       FECHA:                                                         

Indica cuál es la máquina simple que se usa en cada invento.

1.	 Taladro eléctrico:

2.	 Persianas: 

3.	 Batidora: 

4.	 Camión volcador:   

5.	 Tapa de un tarro: 

6.	 Escalera:   

7.	 Grúa:  

8.	 Balancín:

9.	 Pala: 

10.	Engrapadora:   

11.	 Sacapuntas: 

12.	Cuchillo:   

IDENTIFICA LA MÁQUINA SIMPLE
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Nom
bre: 

Fecha de nacim
iento: 

Lugar de nacim
iento: 

Invención/Invenciones: 

Describe un desafío o una desilusión que este
inventor enfrentó.

M
enciona un dato sobre este inventor o sobre la

historia de su invención que te parezca interesante.
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